Jak korzystac z Group Tracks w programie Cubase
na przyktadzie EWQLSO Platinum (Pro)

Uwaga: Ten tutorial tworzony byt z programem Cubase 4 Studio, ale réwnie dobrze
odnosi sie do wczesniejszych wersji, a takze i Nuendo.

Nazywam sie Piotr Musiat i witam w moim pierwszym tutorialu.

Na poczatek temat, ktory by¢é moze wielu z was interesuje, a mianowicie funkcja
Group Track oraz przekierowywania sygnatu audio w Cubase. Zapewne czes$¢ z Was
zna EWQLSO Platinum (Pro) i wie, z czym to sie je — dla nie znajacych tematu
powiem, ze jest to doskonata biblioteka brzmieAn orkiestrowych, nagrana z
autentycznym pogtosem w sali koncertowej. Kazdy z instrumentéw w tej bibliotece
nagrany zostat z 3 pozycji - C (Close mics) - z bliska, przy instrumencie lub sekcji, F
(Far, Stage mics) - ze sceny za dyrygentem oraz S (Surround mics) - z sali, z dalszej
czesci widowni. Mamy mozliwos¢ wykorzystania tych 3 pozycji mikrofonédw w swoich
kompozycjach, dla bardziej elastycznego miksu. Niestety Kompakt Player/Kontakt nie
daje mozliwosci tatwego ustawiania brzmienia catych sekcji np. smyczkéw czy
perkusji. Aby zrobi¢, trzeba ustawia¢ poziomy mikrofondw we wszystkich
instrumentach recznie i za kazdym razem, gdy chcemy doda¢ klarownosci na przyktad
w sekcji smyczkédw, musimy modyfikowac ustawienia kazdego instrumentu w sekcji
osobno. Jesli korzystamy w swojej kompozycji z catej orkiestry, nieraz mozna ztapad
sie na ustawianiu proporcji miedzy mikrofonami wiecej niz 20 instrumentéw recznie.
Nie jest to zbyt wygodne, ale jest na to stosunkowo tatwe rozwigzanie.

Jakie?

Jesli juz wiesz, gratuluje! Jesli nie, zapraszam do przeczytania dalszej czesci tego
tutoriala, gdzie wyjasnie wszystko krok po kroku, tworzgac prosty szablon.

KROK 1

Utwdérzmy nowy projekt, zatadujmy np. 2 Kompakt player'y Platinum Strings (jesli
korzystacie z NI Kontakt w wersji co najmniej 2, czytajcie dalej, technika jest
podobna, moze nawet prostsza). Do kazdego z nich zatadujmy 3-mikrofonowe muilti.
Ja wybratem do tego celu 18V Spiccato RR x4 i 11V Spiccato 2 RR x6. Szybciej sie
taduje ;)

Na odpowiednio przyporzadkowanych sciezkach midi utwérzmy kilka nut, zeby tatwo
byto sprawdzic¢ efekt naszych poczynan.
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KROK 2

Aktywujmy wszystkie wyjscia (Activate All Outputs) w oknie VST Instruments (skrot
F11) przy zatadowanych instrumentach.
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KROK 3
Teraz wejdzmy do Kompakt playera i przyporzadkujmy kazdym mikrofonom osobny
kanat audio stereo, na przyktad:
- 1/2 dla C (bliskie mikrofony)
- 3/4 dla F (mikrofony ze sceny)
- 5/6 dla S (z widowni)

Zrobmy tak z kazdym instrumentem w sekcji smyczkow.
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W ten sposdb z naszych Kompaktow wychodzi teraz sygnat na 3 réznych wyjsciach
audio (kazdy Kompakt ma 8 wyjs¢ stereo), zamiast ich miksowa¢ do jednego. (dlatego
tez musieliSmy aktywowac wszystkie wyjscia w Kompakcie, w przeciwnym razie
styszelibysmy tylko pierwsze z nich)



KROK 4

Ok, mozemy teraz w mikserku (skrot F3) zobaczy¢ efekt naszej pracy, ale co dalej?
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Skorzystajmy z przydatnej funkcji Cubase, a mianowicie Group Channel Tracks. Pod
$ciezkami midi utwérzmy 4 Group Channel Tracks, i nazwijmy je (na przykfad):

- C Strings

- F Strings

- S Strings

- ALL Strings

Dodatkowo, jesli chcemy utrzymac¢ je w jeszcze wiekszym porzadku, mozemy
przenies¢ C, F, S do osobnego foldera (Folder Track), tak jak to zrobitem na ponizszym
przyktadzie.
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KROK 5

Teraz najwazniejsza rzecz. Przekierujmy mikrofony C wszystkich Kompaktow
smyczkowych do naszego nowego, I$nigcego kanatu ,,C Strings”.
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Potem mikrofony F do kanatu "F Strings", a nastepnie mikrofony S do kanatu "S
Strings".
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Teraz calg sekcje smyczkdw podzieliliSmy na pozycje mikrofondéw, dzieki czemu
mozemy ruszajac jednym suwakiem gtosnosci Group Channel ,,C Strings” modyfikowac

poziom bliskich mikrofondw catej sekcji. To samo dla pozostatych 2 pozycji
mikrofonéw. Nieco wygodniej, nie? ;)

Kanaty grupowe (Group Channel Tracks) mozemy znalez¢ w mikserku (skrot F3)



przewijajac go do konca do prawej. Mozemy takze zastosowac do nich automacje w
gtdbwnym oknie projektu. W zasadzie, mamy to, co chcieliSmy, ale czemu by nie
utatwic sobie zycia jeszcze bardziej?

KROK 6

UtworzyliSmy jeszcze jeden kanat grupowy, nazwalismy go ,ALL Strings”. Zrobimy
teraz z niego pozytek.

Powiedzmy, ze oprocz modyfikacji pozioméw poszczegdélnych pozycji mikrofonédw
chcemy mieé jeden suwak, ktéry pozwoli nam na kontrole gtosnosci catosci sekcji.
Oczywiscie, mozemy tez ztqczy¢ C, F, S Strings, zaznaczajac je w mikserku, klikajac
prawym klawiszem myszki i zaznaczajac ,link channels”, ale jesteSmy wygodni, i nie
bedziemy ztqczac i roztaczac ich za kazdym razem.

Niech bedzie jeszcze prosciej — zostawmy je nie ztgczone i przekierujmy wyjscie C, F i
S Strings - do naszego ostatniego kanatu "ALL Strings".

Gotowe!
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Sprawdzcie i zobaczcie, jak bardzo moze to utatwi¢ Wam zycie.

Naturalnie, mozecie zmieni¢ pewne kroki, zmieni¢ nazwe $ciezej, da¢ im rézne kolory,
wrzuci¢ do folderéw, zmieni¢ ilos¢ wyjs¢ w Kompakcie (na przykfad tadujac 2
instrumenty do jednego), doda¢ automacje kanatéw grupowych, natozy¢ na nie efekty.
Mozecie takze wcigz modyfikowa¢ gtosnos¢ Sciezek na kazdym poziomie -
indywidualnie w Kompakcie, na wyjsciach kazdego Kompakt playera, potem w grupach
i na koniec poziom catej sekcji. Mozna zastosowac tg technike do kazdej sekcji.
Ponizej zamieszczam prosty schemat aby czytelnie pokazac¢, co wtasciwie zrobiliSmy:
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Powyzsza technika nie odnosi sie tylko i wytgcznie do EWQLSO Platinum. Wtasciwie
nawet nie odnosi sie tylko do wirtualnych instrumentéw - jesli pracujecie w studio
przy nagraniach na przyktad bebndéw, grupowanie mikrofonéw do kanatdéw grupowych
moze ratowac zycie. Przy wielu $ciezkach dla jednego instrumentu, pojedynczy suwak
gto$nosci (lub kanat do stosowania efektdéw na cato$¢, zamiast na poszczegdlne
mikrofony) to jedyne dobre rozwigzanie.

Pamietajcie tylko, zeby stara sie utrzymywac to we wzglednym porzadku. W koncu,
ma to nam utatwia¢ miksowanie, a nie je utrudniac :)
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