Funkcje Quantize i humanizacja MIDI
w Cubase

Uwaga: Ten tutorial tworzony byt z programem Cubase 4 Studio, ale réwnie dobrze
odnosi sie do wczesniejszych wersji, a takze i Nuendo.

Nazywam sie Piotr Musiat i witam w moim kolejnym tutorialu!

Dzisiaj, oméwimy kilka bardzo przydatnych fukcji Quantize w programie Cubase - do
czego stuza, jak je wykorzystac, jak przygotowac wtasne ustawienia kwantyzacji i krok
po kroku, uzyjemy tych technik i narzedzi edycji midi do humanizowania przyktadowej
$ciezki bebnodw.

W tym tutorialu, nie bede omawia¢ dylematu czy kwantyzowac czy nie i dlaczego.
Wielu kompozytorow w ogdle nie uzywa tych fukcji - nagrywajq partie przy pomocy
klawiatury lub kontroleréw (paddéw) midi, az osiggng oczekiwany rezultat. Oczywiscie,
czemu nie? Niektdrzy nie korzystajq z kontrolerow midi i wprowadzajq do sekwencera
partie przy pomocy edytora nut lub piano roll'a (key editor). Niektérzy nie sg zbyt
dobrymi klawiszowcami. Majq wiec, dzieki funkcji kwantyzacji (i nie tylko), opcje
pozostawic¢ ich kiepskie nagrania midi lub wyréwnac¢ je, czy uzy¢ narzedzi edycji, zeby
sprawic¢, ze bedg brzmiaty lepiej.

Jesli jeste$ zaznajomiony z fukcjami kwantyzacji i edycji midi w Cubase, lub nie
uzywaé¢ tego sekwencera, zachecam do czytania tego tutoriala. Z pewnoscig
znajdziesz i dla siebie, co$ nowego.

CZESC 1
WPROWADZENIE
PROSTA KWANTYZACJA

Ok, powiedzmy, ze udato nam sie nagra¢ genialng, jednotaktowg partie bebnéw, ale
nasze wykonanie pozostawia wiele do zyczenia w kwesti time'u. Np. tak jak mdj
ponizszy przyktad z bebnami etnicznymi: (widok piano roll/key editor):

tatwo zauwazyé, poréwnujac z siatkg, ze nuty byty nagrane wyraznie przed klikiem
(wybaczcie, nie umiatem zrobi¢ tego gorzej, bo jestem perkusistg ;), co przy wolnym
tempie moze spowodowac spore zamieszanie z innymi partiami. (chyba, ze potrafisz
je wszystkie nagrac tez przed klikiem ;)



Sprobujmy prostej kwantyzacji (skrét - klawisz ,Q”) do dsemek -> '?1”?;“&
efekt powinien wyglada¢ tak*:

* Uwaga: Jesli wczesniej zmieniate$ ustawienia kwantyzacji (menu-> MIDI-> Quantize Setup...), upewnij sie, ze
wartosci Random Quantize, Non Quantize i Swing sg rowne 0.

W ten sposéb, otrzymalismy catkiem fadne, réwne 6semki. Wtasnie skwantyzowalismy
nasze kiepskie nagranie do prostych ésemek. Wszystkie dzwieki zostaty wyréwnane do
siatki (najblizszg drogq).

Mozemy kwantyzowac do:

- rownych: 1/1 (cata nuta), 1/2 (pdétnuta), 1/4 (¢éwierénuta), 1/8 (6semka) itd.

- triol: 1/2 tripplet (potnutowych), 1/4 tripplet (éwierénutowych), 1/8 tripplet
(6semkowych) itd.

- Wartosci z kropka (dotted): 1/1 (cata nuta z kropka), 1/2 (pdinuta z kropka) itd. -
dla wyjasnienia, na przyktad, jesli mamy utwér w metrum 6/8 i wybierzemy
kwantyzacje do 6semki z kropkg, podzielimy w ten sposob caty takt na 4 réwne
wartosci. Jest to dosyc¢ przydatne przy metrach tréjdzielnych.

Do czego?

Prosta kwantyzacja moze by¢ przydatna przy tworzeniu sciezek muzyki elektronicznej,
wymagajacej robotycznej wrecz precyzji. Najczesciej, kwantyzujemy w ten sposdb
perkusje elektroniczng (dance'owe loopy) i arpeggiatory.

CZESC 2
ITERATIVE QUANTIZE

Iterative Quantize, dziata nieco inaczej niz prosta kwantyzacja. Roznica polega na
tym, ze Iterative Quantize, nie wyréwnuje wszystkich dzwiekéw prosto do siatki, ale w
zaleznosci od ustawien (menu-> MIDI-> Quantize Setup...-> Iterative Strenght),
przyblizy wszystkie nieréwnosci do siatki o x%. W ten sposéb, kiepskie nagranie
mozna wyrownac tylko odrobine.

Jest to rodzaj kwantyzacji krok po kroku, tak, ze jesli nie chcesz sprawi¢, zeby Twoje
midi grato z robotyczng precycjq, ustaw site Iterative Quantize, na przyktad na 10% i
uzyj jej tyle razy na jednej Sciezce, az uznasz, ze efekt jest juz satysfakcjonujacy.

Do czego?

Jesli jestes dobry klawiszowcem, ale zdarza Ci sie gra¢ nieprecyzyjnie, mozesz
wyréwnac swoje nagrania tyle, ile bedzie potrzeba. Ta funkcja jest dla Ciebie.

CZESC 3



FIXED LENGHTS

W piano rollu (key editor), obok kwantyzacji nut, mamy takze
mozliwos¢ wyrownywania ich ditugosci, do wybranej wartosci,
niezaleznej lub zaleznej od ustawien kwantyzacji. Mozemy na przyktad
chcie¢ aby wszystkie nasze dzwieki miaty dtugos¢ 6semki — ustawiamy wartos¢ lenght
Q na 1/8 (lub ustawiamy Q na 1/8 a lenght Q na ,Quantize Link”), zaznaczamy
odpowiednie dzwieki lub sciezke i wchodzimy do menu-> MID-> Functions-> Fixed
Lenghts. Gotowe!

I-':ngth u]

Guartize Link

Do czego?

Fixed lenghts to funcja przydatna czasem do wydtuzenia wybrzmienia dzwieku, na
przykfad przy wolnym tempie. Poza tym, czasami tak przygotowane Sciezki midi
wygladajq nieco czytelniej i sq tatwiejsze w edycji. Ja uzywam tej funkcji gdy tworze
partie smyczkéw staccato - dla efektu krotszych szesnastek staccato, kwantyzuje im
dtugosc¢ do trzydziestodwodjek, dla efektu dtuzszych szesnastek, kwantyzuje do prostej
szesnastki.

CZESC 4
QUANTIZE SETUP...

OK. Teraz, skoro juz wiemy czym jest kwantyzacja, spdjrzmy na jej bardziej
zaawansowane ustawienia: (menu-> Quantize Setup...)
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Dobra, co my tu mamy?
Grid Quantize - to jest baza funkcji kwantyzacji i mamy tu:

- Grid - mozemy tu zmienia¢ ustawienia siatki do prostych wartosci (1/1, 1/2 itd.).
Na przyktad wybierzmy 6semki (1/8)
- Type - typ siatki, czyli, czy majg to by¢ proste ésemki, triole 6semkowe czy 6semki
z kropka (zobacz czes¢ 1)
- Swing - ustawiamy tu moc swingu (brzmi zabawnie ;) w_ procentach:
0% to proste nuty — na przyktad proste ésemki ="

100% to swing na basie triol czyli = ==
wartosci pomiedzy bedg oznacza’ryLeH “shuffle - rodzaj swingu,
bardzo czesto stosowany w muzyce R&B.

- Tuple - tu mozemy wprowadzi¢ wartos¢ na przykiad 5, dzieki czemu bedziemy
mogli kwantyzowa¢ do wartosci kwintoli. Inne wartosci bedg oznacza¢ inne
podziaty - 3 to zwykia triola.

- Magnetic Area - nie wszystkie nuty w takcie musza zosta¢ skwantyzowane.
Mozemy tu zaznaczy¢ strefe w takcie, w jakiej kwantyzacja bedzie dziatacé.

Non Quantize - to funkcja przeciwna Magnetic Area - czyli zaznaczamy obszar, w
ktérym kwantyzacja nie bedzie stosowana.

Random Quantize - to funkcja bardzo przydatna, zwtaszcza przy tworzeniu Sciezek
bebnéw, smyczkéw czy innych instrumentédw staccato w orkiestrze. Przez
wprowazdenie wartosci Random Quantize, decydujemy jak ,trafna” ma by¢
kwantyzacja wzgledem siatki, symulujgc efekt ludzkiego btedu. Jak silnie styszalny
jest efekt Non Quantize i Random Quantize, przy tych samych wartosciach zalezy od
tempa utworu, wiec jesli tworzysz spokojng czy wolng kompozycje, powinienes
wprowadzaé¢ w tym oknie nizsze wartosci.

Iterative Strenght — patrz czes¢ 2.

Pozostate opcje pozwalaja na zapisanie ulubionych ustawien, uruchomienie
kwantyzacji teraz, autokwantyzacje przy nagraniu, oraz wybra¢ czy ma ona miec
rowniez efekt na komunikaty Control Change (CC), na przykfad modulation wheel.




Za chwile uzyjemy tych funkcji, ale najpierw wzbogaémy naszg Sciezke np. tak:

Ta Sciezka jest teraz petna réznych instrumentéw (uzywatem Stormdrum i tom-tomoéw
z EWQLSO). Gra rowno jak diabli, przez co niestety brzmi stabo, i nawet mimo masy
instrumentéw grajacych jednoczesnie, nie robi to takiego efektu.

Ustawmy teraz Random Quantize do odpowiedniej do tempa wartosci (u mnie
132bpm) na przykfad 20 tick'éw. Kliknijmy, by zaaplikowa¢ kwantyzacje. Zauwazcie,
ze dolne partie w drugim takcie (na obrazku jest to czwarty takt), mamy triole
szesnastkowe (1/16 tripplets), wiec musiatem je skwantyzowaé osobno. (Mozna takze
znalez¢ najblizszy wspdlny spoétczynnik kwantyzacji — w tym przypadku szesnastki i
triole szesnastkowe dajg sie skwantyzowa¢ do trioli trzydziestodwojkéwej - 1/32
tripplet, ale ten sposdéb nie zawsze jednak dziata, zwtaszcza przy bardziej nieréwnych
nagraniach). Efekt jest widoczny i styszalny od razu - i wierzcie lub nie, brzmi to
znacznie lepiej, na reszcie styszymy, ze gra nam wiele instrumentow.

Zachecam do ekperymentowania.

CZESC 5
WIECE]J FAJNYCH FUNKCJI

Niektérzy pewnie juz znajg, inni pewnie nie. Jest Swietna fukcja w programie Cubase,
nazwana edycjq logiczng. Jest niemal niemozliwe, by odkryé wszystkie mozliwosci tej
fukcji. Operacje logiczne na $ciezkach midi mogg by¢ bardzo uzyteczne - na przyktad
zwolnienie Sciezki midi o potowe lub dwukrotne jej przyspieszenie (bez zmiany tempa
utworu), zmiana wysokosci dzwiekéw na losowe przy pomocy jednego Kklika.
Szczegolnie przydatna, jesli pogrzebiemy w Logical Editor i stworzymy swoje presety.

Pokaze wam dzi$ jeden z moich ulubionych presetéw - Random Velocity.

Powiedzmy, ze uzywamy wysokiej jakosci instrumentéw VST, bardzo czutych na
zmiane velocity (np. wielowarstwowe samplowane instrumenty). StworzyliSmy $wietng
Sciezke bebndéw, z gtowg zastosowaliSmy kwantyzacje, zostawiajgc efekt ludzkiego
btedu, ale wcigz, czego$ nam brakuje, wcigz zbyt precyzyjnie.

Przejdzmy do edycji tej Sciezki w piano roll'u (key editor) i wybierzmy z menu-> MIDI-



> Logical Editor. Na liscie presetéw znajdziemy ,Random Velocity (60 to 100)”, jestem
pewien, ze jest on obecny w wielu wersjach Cubase czy Nuendo. Co moze ten maty
robaczek? Jesli zastosujesz tg operacje na Sciezce, zmieni ona velocity wszystkich
dzwiekdéw do losowej wartosci miedzy 60 a 100.

Juz stysze jak mowicie - ,Dobra, ale mam tu juz niezle wymodelowang dynamike
velocity, wiec jesli zastosuje tg operacje, zmieni ona calg mojg wypieszczong
dynamike w jakas losowg kaszane”. I macie racje :)

Mozemy jednak tak zmodyfikowac ten preset, zeby dokonywat on niewielkich zmian na
istniejacej juz dynamice velocity. Sprébujcie tego:
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Zamiast operacji ,Set Random Values between” wybierzmy ,Set relative Random
Values between”. Jako parametr pierwszy wstawmy jakas$ warto$¢ ujemna na przyktad
-10, a jako parametr drugi, jaka$ wartos¢ dodatnig, na przyktad +10. Gotowe.

Teraz, jesli zastosujemy taka operacje logiczng, zwiekszy lub zmniejszy ona wartos¢
velocity dla wszystkich zaznaczonych dzwiekéw o losowg wartosé¢ niewiekszg niz 10.
Skomplikowane, ale catkiem niezte, nie? ;)

Zachecam do szperania w presetach edytora logicznego i sprawdzenia do jakich rzeczy
jest on zdolny. Cze$¢ z pewnoscig okaze sie bezuzyteczna, a czes$¢ - tak jak wyzej
wspomniany, moze okazaé sie bardzo przydatny. Nie zapomnijcie zapisa¢ swoich
wiasnych presetow, jesli wpadniecie na co$ ciekawego. Powodzenia :)
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